
Un animal en tissu coloré et décoré
avec un 3D Puff Liner
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Cet animal est coloré avec des marqueurs pour textile. Puis
ils est décoré avec des points faits à l'aide d'un 3D Puff
Liner. Ces derniers sont gonflés à l'aide d'un pistolet à air
chaud.

Comment faire

 

1.   Colorez la bestiole en tissu avec
des marqueurs pour textile de
couleurs fluos et laissez sécher.  

 

2.   Appliquez des points avec la
pointe d'un flacon de 3D Puff Liner.
Laissez sécher.  

 

3.   Déplacez le pistolet à air chaud
d'avant en arrière sur la bestiole tissu
à une distance de sécurité jusqu'à ce
que le revêtement de pâte gonfle.  


